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Задание на курсовую работу

В курсовой работе следует разработать приложения в среде Delphi, указанные в задачах 1 — 3. Вариант первой задачи выбирают по последней, второй — по предпоследней цифрам учебного шифра. Вариант третьей задачи выбирают согласно младшему разряду суммы двух последних цифр учебного шифра.

Задача 1

Разработать приложение, при запуске которого правый щелчок мышью на свободном месте формы вызывает появление всплывающего меню.

Структуру меню выбирают согласно варианту из приведённой далее таблицы. Римская цифра в варианте указывает номер пункта меню, следующие за ней цифры в круглых скобках — это номера действий из списка, указанного ниже, соответствующие подпунктам данного пункта.

Поместив на форму и в модуль данных необходимые компоненты, а также выполнив соответствующие настройки, приведём упомянутый выше список:

0) показать картинку;

1) переместить картинку из верхней половины формы в нижнюю и наоборот;

2) скрыть картинку;

3) вызвать FontDialog1 для изменения шрифта в списке ListBox1;

4) скрыть медиаплейер;

5) вызвать PictureDialog1 для замены картинки;

6) сменить цвет формы (серый — на красный, красный — назелёный, зелёный — на серый);

7) очистить содержимое ListBox1;

8) показать медиаплейер;

9) окончить работу.

Заголовки подпунктов пункта меню должны отвечать соответствующим действиям.

Кроме того, заголовки пункта и подпункта каждого вызова записываются в виде строки в конец списка ListBox1.

Таблица 3

	Вариант 0
	Вариант 1
	Вариант 2
	Вариант 3
	Вариант 4

	I(0,1,2)
	I(9)
	I(1,8)
	I(8)
	I(1,4)

	II(3,4,5)
	II(5,6,7,2,3)
	II(7,2,4)
	II(9)
	II(2,3)

	III(6,7)
	III(4,8,1,0)
	II(6,5,3)
	II(0,7,5,2)
	III(5,6,7,0)

	1V(8)
	
	IV(0,9)
	V(l,6,4,3)
	IV(8)


	Вариант 5
	Вариант 6
	Вариант 7
	Вариант 8
	Вариант 9

	I(5,1,7)
	I(2,5,0)
	I(1,5,6,8,9)
	I(9)
	I(0,2,1,4,3)

	II(8,0)
	II(1,4,7,9)
	II(2,3,4,7,0)
	II(0,4,5)
	II(8,9)

	III(2,3)
	III(3,6,8)
	
	III(6,1,3)
	

	IV(4)
	
	
	IV(7,8,2)
	


Пример

Разработать приложение, используя то же условие, что и в изложенной выше задаче, выбрав следующую структуру контекстного меню:

I(0,1,2) II(3,4,5) III(6,7,8) IV(9)

В приведенном ниже листинге пункты всплывающего меню I, И, III, IV обозначены как А1,А2, A3, А4, а наименования соответствующих подпунктов используют связанный с ними список действий.

{Модуль PopMen1.dpr} program PopMen1;
uses
Forms,
Popup 1 in "Popup 1.pas" {Form1},
Mod2 in "Mod2.pas" {DataModule2: TDataModule};
{$R *.RES}
begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.CreateForm(TDataModule2,DataModule2);
Application.Run;
end.
{ Модуль Popup 1.pas }

unit Popup1; interface
uses
Windows, Messages, SysUtils. Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, ExtCtrls, Menus, MPlayer;
type
TForm1 = class(TForm)
Image1:TImage;
ListBox1:TListBox;
PopupMenu1: TPopupMenu;
N11:TMenuItera;
A21:TMenuItem;
A31:TMenuItem;
A41: TMenultem;
N1:TMenuItem;
N2: TMenultem;
ListBox11: TMenultem;
MediaPlayer2: TMenultem;
N3: TMenultem;
N4: TMenultem;
ListBox12: TMenultem;
ImagelMediaPlayer11: TMenultem;
MediaPlayer1: TMediaPlayer;
N5: TMenultem;
procedure A41Click(Sender: TObject);
procedure N1Click(Sender: TObject);
procedure N2Click(Sender: TObject);
procedure ListBox11Click(Sender: TObject);
procedure MediaPlayer2Click(Sender: TObject);
procedure N4Click(Sender: TObject);
procedure ListBox12CHck(Sender: TObject);
procedure Image1MediaPlayer11Click(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure N5Click(Sender: TObject);
procedure N3Click(Sender: TObject);
private
{Private declarations }

public
{Public declarations}

end;
var Form1:TForm1;
implementation uses Mod2;
{$R *.DFM}
procedure TForm1.A41Click(Sender: TObject);
{ Обработка вызова четвертого пункта

всплывающего меню}

begin
Close; { Окончить работу }

end;
procedure TForm1.N1Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова первого подпункта первого пункта

всплывающего меню}
begin
ListBox1.Items.Add("A1/Картинку — показать");

Image1.Show; {Ну, покажем.

(В нач.мом.она в правом верхн.углу)}
end;
procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова второго подпункта первого пункта

всплывающего меню}

begin {Переместить картинку в другой правый угол экрана}

ListBox1 .Items.Add("A1/Kapтинку — в др.прав.угол");

If Image1.Top < (Form1.ClientHeight div 2)

then Image1.Top := Form1.ClientHeight div 2

else Image1.Top := 0;

end;
procedure TForm1. ListBox11Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова первого подпункта второго пункта
всплывающего меню}

begin
ListBox1.Items.Add("A2/Выбор.др.шрифт для ListBox");
{ Поменять шрифт для ListBox1 }
with DataModule2.FontDialog! do
begin
if not Execute then Exit;
ListBox1.Font := Font;
end;
end;
procedure TForm1.MediaPlayer2Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова второго подпункта второго пункта

всплывающего меню}

begin { Скрыть медиаплейер }

ListBox1 .Items.Add(" А2/Скрыть MediaPlayer");
MediaPlayer1.Hide;
end;
procedure TForm1.N4Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова первого подпункта третьего пункта

всплывающего меню}

begin { Сменить цвет экрана }

ListBox1.Items.Add("A3/Cмeнить цвет экрана");

if Color=clBtnFace then Color := clRed
else if Color=clRed then Color := clGreen
else Color := clBtnFace;
end;
procedure TForm1.ListBox12Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова второго подпункта третьего пункта

всплывающего меню}

begin
ListBox1.Clear; { Очистить ListBox1 }

end;
procedure TForm1.Image1MediaPlayer11Click(Sender: TObject);
{ Обработка вызова третьего подпункта третьего пункта

всплывающего меню}

begin
ListBox1 .Items.Add("A3/Показать медиаплейер");

MediaPlayer1.Show; { Показать медиаплейер }

end;
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
{ Обработка события создания формы }

begin
Image1.Hide; { Невидима картинка}

MediaPlayer1.Hide; {Невидим медиаплейер}

{ Настроим размеры и начальное положение картинки }

Image1. Height := Form1.ClientHeight div 2;

Image1.Width := Form1.ClientWidth div 2;

Image1. Top :=0;
Image1.Left := Form1.ClientWidth div 2;

{ Настроим размеры и начальное положение

компонента ListBox1}

ListBox1.Height := Form1.ClientHeight div 2;

ListBox1.Width := Form1.ClientWidth div 2;

ListBox1.Top := 0;

ListBox1.Left :=0;
end;
procedure TForm1.N5Click(Sender: TObject);
{Обработка вызова третьего подпункта первого пункта

всплывающего меню}

begin
ListBox1.Items.Add("A1/Скрыть картинку");

Image1.Hide; { Скрыть картинку }

end;
procedure TForm1.N3Click(Sender: TObject);
{ Обработка вызова третьего подпункта второго пункта

всплывающего меню}

begin { Заменить картинку }

ListBox1.Items.Add("A2/Заменить картинку");

if DataModule2.OpenPictureDialog1.Execute then
Image1Picture.LoadFromFile(DataModule2.OpenPictureDialog1.Filename);
Image1.Show;
end;
end.
{Модуль Mod2.pas}

unit Mod2;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, ExtDlgs;
type
TDataModule1 = class(TDataModule)
OpenPictureDialog1: TOpenPictureDialog;
FontDialog1: TFontDialog;
private
{Private declarations }

public
{Public declarations}

end;
var
DataModule2: TDataModule2;
implementation {$R *.DFM}
end.
Задача 2 
Вариант О

Используя графические компоненты, изобразить круг и разбить его вертикальным и горизонтальным диаметрами на четыре сектора, которые закрасить различными цветами и надписать на каждом из секторов цвет его окраски.

Вариант 1

Используя графические компоненты, изобразить круг и разбить его горизонтальным диаметром на две части, закрасив их различными цветами и поместив на каждую часть мерцающую надпись её окраски.

Вариант 2

Используя графические компоненты, изобразить квадрат, разбить его линиями, параллельными сторонам, на четыре равных квадрата, закрасив их разными цветами, и на каждом надписать цвет его окраски.

Вариант 3

То же, что и в варианте 0, но сектора не надписывать, а установить периодическую смену окрасок секторов так, чтобы возникала иллюзия вращения круга против часовой стрелки.

Вариант 4

То же, что и в варианте 2, но квадраты не надписывать, а установить периодическую смену их окрасок, чтобы возникала иллюзия вращения квадратов по часовой стрелке.

Вариант 5

Используя графические компоненты, изобразить квадрат, вписать в него меньший квадрат с вершинами в середине сторон исходного квадрата и закрасить его одним цветом, а оставшуюся часть большого квадрата — другим. Установить периодическую смену одного цвета другим.

Вариант 6

Используя графические компоненты, изобразить равносторонний треугольник, закрасив его каким-либо цветом, и поместить на нем мерцающую надпись — «треугольник».

Вариант 7

Используя графические компоненты, изобразить закрашенный эллипс и поместить на нем мерцающую надпись -»эллипс».

Вариант 8

Используя графические компоненты, изобразить прямоугольник и разбить его на пять полос различных цветов по горизонтали. Установить смену цветов полос, которая создала бы иллюзию их движения по горизонтали.

Вариант 9

То же, что и в варианте 8, но разбить прямоугольник на полосы по вертикали, соответственно создав иллюзию их вертикального движения.

Пример

Используя графические компоненты, изобразить квадрат, внутри которого соприкасаются две полуокружности с диаметрами на верхней и нижней сторонах квадрата. Закрасить все области соответственно красным, жёлтым, зелёным и синим цветами. Внутри верхнего полукруга белыми буквами на красном фоне написать слово Delphi и установить частоту его мерцания 10 гц.

Ниже приведён листинг приложения. {Файл Figur1.dpr}

program Figur1; uses
Forms,
Fig1 in "Fig1.pas" {Form1};
($R *.RES}
begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.Run;
end.
{ Модуль Fig1.pas } unit Fig1; interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
ExtCtrls, StdCtrls;
type
TForrn1 = class(TForm)
PaintBox1: TPaintBox;
ButtonhTButton;
Timer1:TTimer;
procedure PaintBox1Paint(Sender: TObject);
procedure Button1Click(Sender. TObject);
procedure Timer1Timer(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);
private
{Private declarations}

public
{Public declarations}

end;
var Form1:TForm1;
implementation {$R *.DFM}
procedure TForm1.PaintBox1Pamt(Sender: TObject);
begin
with PaintBox1, Canvas do
begin
Brush.Color := clRed; { Цвет закраски }

Pen.Color := clBlack; { Цвет линий }

{ Сначала рисуем все линии }

MoveTo(0,0); { Перейти в точку (0,0), которая теперь станет текущей}

LineTo(Width, 0); {Провести отрезок прямой из текущей точки в точку с коорд. (Width.0), которая теперь станет текущей. Width = Height — размер квадратного компонента PaintBox1 }

LineTo(Width, Height);
LineTo(0,Height); LineTo(0,0);
(Теперь надо провести две полукруговых дуги; можно взамен провести просто две полные окружности, поскольку другие половинки окружностей не будут видны, оказываясь вне PaintBox1}
Ellipse(0, -Height div 2, Width, Height div 2);

Ellipse(0, Height div 2, Width, 3*Height div 2);

{ Теперь будем закрашивать }

FloodFil1(Width div 2, Height div 4, clBlack, fsBorder);
{ Залили цветом clBrush фигуру, границы которой имеют цвет clBlack, из её внутр. точки (Width div 2, Height div 4). fsBorder -

режим закраски внутренности до границы, fsSurface — режим закраски лишь линий границы}
{Аналогично зальём теперь остальные фигуры }

Brush.Color := clGreen;
FloodFill(Width div 2, 3*Height div 4, clBlack, fsBorder);
Brush.Color := clYellow;
FloodFill(3*Width div 4, Height div 2, clBlack, fsBorder);
Brush.Color := clBlue;
FloodFill(Width div 4, Height div 2, clBlack, fsBorder);
Font.Color := clWhite; { Цвет шрифта }

Brush.Color := clRed; { Фон шрифта }

Font.Name := "Arial"; { Шрифт}

Font.Size := Height div 15; { Размер шрифта }

Font.Style := [fsBold, fsItalic]; { Полужирный, курсив }

TextOut(Width div 3, Height div 10, "Delphi"); {Написали слово "Delphi" из точки с указанными координатами } end; end;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
Close; { Окончить работу }

end;
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);
begin
with PaintBox1, Canvas do
begin
if Font.Color = clWhite then Font.Color := clRed
else Font.Color := clWhite;
TextOut(Width div 3, Height div 10, "Delphi");
{To написали белым цветом по красному фону слово "Delphi" из точки с указанными координатами, то стерли его, написав красным
по красному и т.д., — эффект мерцания с частотой = 1000/(2*Timer1. Interva1)}
end;
end;
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin
Timer1. Interval := 50; {Обеспечим частоту мерцания надписи 10 гц, установив временной интервал таймера равным 50 миллисекундам}
PaintBox1. Height := Form1.ClientHeight;
{ Сделать компонент PaintBox1 квадратным }
PaintBox1.Width := PaintBox1.Height;
{ Если сделать его неквадратным — все равно все будет работать, только дуги окружностей превратятся в дуги эллипсов }
{Задать начальное положение PaintBox1 на экране}
PaintBox1.Top :=0;
PaintBox1.Left := 0;
{ Обеспечить нужную надпись на кнопке }
Button1.Caption := "Окончить";
end;
end.
Задача 3

Выбрать соответствующие варианты. На основании этих вариантов: 
1 .Создать базу данных из таблиц, поля которых приведены в варианте, связав таблицы в отношении один ко многим по указанному полю, причём, первая таблица — родительская, вторая — дочерняя.

2. Создать первое приложение, содержащее на форме обе таблицы, и заполнить каждую не менее, чем 10 записями.

3. Создать второе приложение с запросом, который показывает указанные в варианте поля из двух таблиц и поле, вычисленное на их основе.

Вариант О

Первая таблица содержит поля:

(номер рейса, пункт назначения, стоимость билета, число всех мест в автобусе).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, номер рейса, число занятых мест, дата рейса).

Связать таблицы по полю номер рейса.

В запросе показать поля:

(дата рейса, номер рейса, число всех мест в автобусе, стоимость билета, число занятых мест, степень заполнения автобуса в процентах, вырученная за рейс сумма).

Вариант 1

Первая таблица содержит поля:

(название кинотеатра, адрес, стоимость билета, число всех посадочных мест).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, время начала сеанса, название кинотеатра, число купленных билетов, дата сеанса).

Связать таблицы по полю название кинотеатра.

В запросе показать поля:

(дата сеанса, время начала сеанса, название кинотеатра, число всех мест, стоимость билета, число купленных билетов, степень заполнения зала в процентах, выручка за сеанс).

Вариант 2

Первая таблица содержит поля:

(ФИО работника, месячный оклад, должность, дата рождения).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, ФИО работника, месяц, дополнительный приработок за месяц).

Связать таблицы по полю ФИО работника.

В запросе показать поля:

(ФИО работника, месяц, месячный оклад, дополнительный приработок за месяц, суммарный доход работника за месяц).

Вариант 3

Первая таблица содержит поля:

(название предприятия, бюджетная месячная сумма, адрес предприятия, телефон).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, название предприятия, месяц, собственный доход предприятия за месяц).

Связать таблицы по полю название предприятия.

В запросе показать поля:

(название предприятия, месяц, бюджетная месячная сумма, собственный доход предприятия за месяц, полные денежные средства предприятия за месяц).

Вариант 4

Первая таблица содержит поля:

(номер пункта приема металлолома, адрес, телефон, цена 1 кг).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, ФИО сборщика, номер пункта приёма, вес (в кг) сданного лома, дата сдачи).

Связать таблицы по полю номер пункта приёма.

В запросе показать поля:

(ФИО сборщика, дата сдачи, номер пункта приёма, вес (в кг) сданного лома, цена 1 кг, сумма, полученная сборщиком).

Вариант 5

Первая таблица содержит поля:

(название пушного зверя, цена 1 кг пушнины).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, ФИО охотника, адрес, название пушного зверя, вес пушнины (в кг).

Связать таблицы по полю название пушного зверя.

В запросе показать поля:

(ФИО охотника, адрес, название пушного зверя, вес пушнины, цена 1 кг пушнины, выручка охотника).

Вариант 6

Первая таблица содержит поля:

(Название факультета, проходной балл на факультете).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, ФИО абитуриента, название факультета,

оценка по математике, оценка по физике, оценка по сочинению).

Связать таблицы по полю название факультета.

В запросе показать поля:

(ФИО абитуриента, название факультета, оценка по математи-36

ке, оценка по физике, оценка по сочинению, проходной балл на факультете, избыточный балл).

Вариант 7

Первая таблица содержит поля:

(номер комнаты в гостинице, категория, стоимость одного дня проживания).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, ФИО выбывшего из гостиницы, домашний адрес, номер комнаты проживания, дата убытия, число дней проживания).

Связать таблицы по полю номер комнаты.

В запросе показать поля:

(ФИО выбывшего, номер комнаты, категория, стоимость одного дня проживания, число дней проживания, сумма, уплаченная за проживание).

Вариант 8

Первая таблица содержит поля:

(марка автомобиля, вес, грузоподъёмность).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, ФИО водителя, номер рейса, дата выезда, дата прибытия, марка автомобиля, вес груза).

Связать таблицы по полю марка автомобиля.

В запросе показать поля:

(ФИО водителя, номер рейса, марка автомобиля, вес автомобиля, вес груза, грузоподъёмность, запас грузоподъёмности).

Вариант 9

Первая таблица содержит поля:

(марка самолета, емкость бензобака (в л).

Вторая таблица содержит поля:

(порядковый номер записи, номер рейса, длительность полёта, начальный запас бензина (в л), марка самолета).

Связать таблицы по полю марка самолёта.

В запросе показать поля:

(номер рейса, длительность полёта, начальный запас бензина, марка самолета, емкость бензобака, запас ёмкости).
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