Лабораторная работа №1:

Создание процессов (processes) и потоков (threads).
Цели:

1. Решение задачи: Необходимо двадцать раз каждую секунду в стандартный вывод выдавать символ «А», при этом каждые две секунды выдавать символ «В».

Задачи:

1. Получить представление о создании, свойствах и использовании таких объектов как threads (нити).

Порядок выполнения:

1. Решение задачи.

1.1. Ознакомиться с типовой структурой программы (см. приложение №1), которая может генерировать thread-объект. Обратить внимание на такие функции как pthread_create(), pthread_join() и sleep().

1.2. Дополнить типовую структуру программы необходимыми данными. Полученный код откомпилировать. При компиляции возникнут предупреждения (warnings). Попытаться их ликвидировать.

1.3. Выяснить, какие атрибуты нити получают по умолчанию и что эти атрибуты обозначают.

1.4. Уяснить смысл каждой введенной команды.

Приложение 1 на следующей странице

Приложение №1:

Типовая структура программы, создающей нить (thread).

#include <pthread.h>

//---------------------------------------------------------

void* funcThread1( void )

{


...


return;

}

//---------------------------------------------------------

int main( void )

{


pthread_t thread1;


printf( "Main program starting\n" );


pthread_create( &thread1, NULL, &funcThread1, NULL );


printf( "Main program waiting\n" );


pthread_join( thread1, NULL );


printf( "Main program ending\n" );


return 0;

}

