Задание на курсовой проект:  разработать алгоритмы и написать программу на

решение задач по вычислительным методам.

Программу реализовать с применением присоединения библиотеки программ 

с директивой препроцессора #include “withmat.h”
Алгоритмы и схемы алгоритмов изложить в пояснительной записке.

Вариант 1.

                                            Задачаи.

1. Вычислить значение производной многочлена по схеме Горнера.
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                             При  х=2.
2.Интерполирование функции заданной таблично:     х1         х2        х3         х4          х5

                                                                                          ______________________________

                                                                                           у1         у2        у3         у4          у5    

с  помощью квадратного уравнения:     у=а*х^2+в*x+c.

3.Вычисление корней кубического уравнения

                                        Кубическое уравнение записывается в виде:

                                                                       x3+a*x2+b*x+c=0. 

 Для нахождения его корней, в случае действительных коэффициентов, вначале вычисляются:

                                        Q=(a2-3b)/9,    R=(2a3-9ab+27c)/54. 

Далее, если R2<Q3, то уравнение имеет три действительных корня, вычисляющихся по формулам (Виета):

                                                            t=acos(R/sqrt(Q3))/3,

                                                          x1=-2*sqrt(Q)cos(t)-a/3,

                                                      x2=-2*sqrt(Q)cos(t+(2*pi/3))-a/3,

                                                      x3=-2*sqrt(Q)cos(t-(2*pi/3))-a/3.

4. Вычислить вторую производную
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5.Нахождение интеграла по формуле трапеций.
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6.Решение СЛУ методом Гаусса.
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7.Решение ДУ модифицированным методом  Эйлера.
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8.Решение систем ДУ методом Рунге-Кутта.
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9.Апроксимация функций МНК квадратичной функцией.
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10. стические  методы исследования случайных величин.
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