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Разработать алгоритм и программу. Дана матрица B размерностью  n x m (2<=n,m<=10 – вводятся пользователем). Элементы матрицы bij являются целыми числами, принимающими значения в диапазоне [0, 50]. Заполнение матрицы осуществляется в соответствии с выбором пользователя:
· пользовательский ввод с клавиатуры;
· заполнение случайными числами в установленном диапазоне.

Упорядочить элементы i-й строки по возрастанию, а элементы j-й – по убыванию (, i, j – устанавливаются пользователем).

2
Написать программу перевода из одной системы исчисления в другую   (2,8,16)
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