Задача по С++.

№1 

Дан массив из N целых элементов. Элементы генерируются случайным образом. Провести анализ метода бинарного поиска с определением ближайших узлов с алгоритмом «прицеливания» при N = 1000, 10000, 100000, 1000000. Для сортировки массива использовать шейкерный метод сортировки. Для каждого N искать элемент, расположенный в начале, в середине и в конце массива. Вывести на экран следующую информацию в виде таблицы: количество элементов N, время поиска T, время сортировки T1, количество итераций поиска K, количество итераций сортировки K1, расположение искомого элемента Х (Х=1, если элемент расположен в начале последовательности; Х=2, если элемент расположен в середине последовательности; Х=3, если элемент расположен в конце последовательности). Сравнить результаты эксперимента с теоретической эффективностью алгоритмов сортировки и поиска.
№2

1. На основе предложенной в варианте предметной области (ПО) необходимо разработать структуру данных, описывающую требуемую сущность. Количество характеристик д.б. не менее шести, включая одну из них как массив. Описать следующий набор функций в отдельных *.h и *.cpp файлах, позволяющих производить манипуляции, как с отдельными переменными типа структуры, так и с массивом структур, а именно:  

void inputStructure(struct <тип> *value) – заполнение структуры с клавиатуры;

void outputStructure(const struct <тип> value) – вывод значений полей структуры на экран;

void changeStructure (struct <тип> *value, 

 const <тип поля 1> valueField1, 

 


 const <тип поля 2> valueField2,…) – изменение полей структуры;

void inputArrayStruct(struct <тип> *value) – заполнение массива структур с клавиатуры;

void outputArrayStruct(const struct <тип> value) – вывод значений полей массива структур на экран;

void changeArrayStruct (struct <тип> *value, 

 const <тип поля 1> valueField1, 

 


 const <тип поля 2> valueField2,…) – изменение полей массива структур;

2. На основе предложенной в варианте предметной области (ПО) необходимо разработать класс, описывающий требуемую сущность (*.h). Описать следующий набор конструкторов, методов и операторов класса (*.cpp), позволяющих производить манипуляции с объектами: конструктор без параметров, конструктор с параметрами, деструктор, конструктор копирования; setter'ы и getter’ы; учесть подсчет количества созданных экземпляров класса; операции сравнения (==, !=, >=, <=, >, <); операцию присваивания; операцию индексации [], обеспечивающую обращение к основному полю класса (зависит от ПО); операции преобразования к основным типам данных и наоборот*; преобразование объектов типа структуры к объектам типа класса*; перегрузка операторов извлечения и вставки <<, >>
Задача:

Предметная область: Телефонная станция

Список характеристик: номер абонента, фамилия абонента, адрес, дата установки, наличие блокиратора, задолженность, примечание.

