Задание.

Вывести на экран треугольник с заданными координатами вершин, закрашенный заданным цветом. 

При каждом нажатии клавиши 'R' он должен поворачиваться на заданный угол по часовой стрелке. При каждом нажатии клавиши 'L' он должен поворачиваться на тот же угол против часовой стрелки. 

При каждом нажатии 'Enter' треугольник меняет цвет закраски на следующий циклически. 

Замечание: так как в задаче не указано, вокруг чего должен вращаться треугольник, я уточнила у преподавателя, и он сказал, что треугольник пусть вращается вокруг одной из своих вершин (вокруг одной и той же каждый раз, естественно). 
