12.  Дискретные случайные величины  (задача 1, часть 2)
	
	
	
	
	

	12-1
	Бросают две игральные кости. Случайная величина 
[image: image1.wmf]x

 - разница между числом очков на костях (модуль разности). Найдите закон распределения случайной величины
[image: image2.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-2
	Бросают игральную кость до первого появления «шестерки». Случайная величина 
[image: image3.wmf]x

 - количество бросаний. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image4.wmf]x

,  ее математическое ожидание.
	
	
	

	12-3
	В большой партии деталей, проходящей ОТК, 20% нестандартных. Наудачу на проверку выбирают четыре детали. Случайная величина 
[image: image5.wmf]x

 - число нестандартных деталей среди выбранных. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image6.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-4
	Вероятность изготовления нестандартной детали равна 0,1. Контролер берет деталь и проверяет ее на стандартность. Если деталь оказывается нестандартной, то испытания прекращаются и вся партия задерживается. Если же деталь оказывается стандартной, то контролер берет следующую и т.д., но всего он проверяет не более 5 деталей. Случайная величина 
[image: image7.wmf]x

 - количество проверенных деталей. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image8.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-5
	Два стрелка делают по два выстрела в мишень. Вероятность попадания в мишень при одном выстреле для первого стрелка равна 0,5, для второго – 0,6. Случайная величина 
[image: image9.wmf]x

 - количество пробоин в мишени. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image10.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-6
	Из урны, содержащей 3 белых и 4 черных шара, извлекают 4 шара без возвращения. Случайная величина 
[image: image11.wmf]x

 - число белых шаров среди выбранных. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image12.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию. 
	
	
	

	12-7
	Из 15 контрольных работ 4 оценены на «отлично». Случайным образом выбирают три работы. Случайная величина 
[image: image13.wmf]x

 - количество отличных работ среди выбранных. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image14.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-8
	Имеется 5 заготовок для одной и той же детали. Вероятность изготовления годной детали из каждой заготовки равна 0,8. Случайная величина 
[image: image15.wmf]x

 - число заготовок, оставшихся после изготовления первой годной детали. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image16.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-9
	Имеется 5 похожих ключей, из которых только один подходит к замку. Случайная величина 
[image: image17.wmf]x

 - число проб при открывании замка. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image18.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-10
	Имеется 4 заготовки для одной и той же детали. Вероятность изготовления годной детали из каждой заготовки равна 0,7. Случайная величина 
[image: image19.wmf]x

 - число использованных заготовок для изготовления первой годной детали. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image20.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-11
	Мишень состоит из круга (1) и двух концентрических колец (2 и 3). Попадание в круг дает 10 очков, в кольцо 2 дает 5 очков, а попадание в кольцо 3 снимает 2 очка. Вероятности попадания в круг 1 и кольца 2 и 3 равны соответственно 0,5, 0,3, 0,2. Случайная величина 
[image: image21.wmf]

 EMBED Equation.3  [image: image22.wmf]x

 - количество набранных очков при трех попаданиях в мишень. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image23.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-12
	На пути движения поезда 4 светофора. Каждый из них с вероятностью 0,5 либо разрешает, либо запрещает поезду дальнейшее продвижение. Случайная величина 
[image: image24.wmf]x

 - число светофоров, пройденных поездом до первой остановки. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image25.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-13
	При следовании с горки на путь сортировочного парка отцеп проходит 5 стрелочных переводов. На каждом из них отцеп может остановиться из-за сопротивления с вероятностями: на первом 0,05, на втором 0,1, на третьем 0,2, на четвертом 0,3, на пятом 0,35. Случайная величина 
[image: image26.wmf]x

 - число стрелочных переводов, пройденных отцепом до остановки.  Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image27.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-14
	Производятся последовательные испытания шести приборов на надежность. Вероятность выдержать испытание для каждого прибора равна 0,9. Каждый следующий прибор испытывается только в том случае, если предыдущий оказался надежным. Случайная величина 
[image: image28.wmf]x

 - число испытанных приборов. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image29.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-15
	С вероятностью попадания при одном выстреле 0,7 охотник стреляет по дичи до первого попадания, но успевает сделать только 4 выстрела. Случайная величина 
[image: image30.wmf]x

 - число промахов. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image31.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-16

	Случайная величина 
[image: image32.wmf]x

 - число бросаний двух монет до первого выпадения двух орлов. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image33.wmf]x

, ее математическое ожидание.
	
	
	

	12-17
	Станок-автомат выпускает 2/3 продукции первого сорта и 1/3 второго сорта. Случайная величина 
[image: image34.wmf]x

 -  число изделий первого сорта среди взятых наудачу 6 изделий. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image35.wmf]x

, ее математическое ожидание.
	
	
	

	12-18
	Вася и Петя по очереди бросают мяч в баскетбольное кольцо до первого попадания, причем Вася бросает первым. Вероятность попасть в кольцо при одном броске для Васи равна 0,1, для Пети – 0,2. Случайная величина 
[image: image36.wmf]x

 - количество бросков, которые сделал Вася. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image37.wmf]x

, ее математическое ожидание.
	
	
	

	12-19
	Вася и Петя по очереди бросают мяч в баскетбольное кольцо до первого попадания, причем Вася бросает первым. Вероятность попасть в кольцо при одном броске для Васи равна 0,2, для Пети – 0,3. Случайная величина 
[image: image38.wmf]x

 - количество бросков, которые сделал Петя. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image39.wmf]x

, ее математическое ожидание.
	
	
	

	12-20
	Производится три независимых опыта, в каждом из которых может быть получено с равной вероятностью любое целое число от 0 до 3. Случайная величина 
[image: image40.wmf]x

 - сумма полученных чисел. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image41.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-21
	На пяти карточках написаны числа 1, 2, 3, 4, 5. Случайным образом выбирают три карточки. Случайная величина 
[image: image42.wmf]x

 - сумма чисел на выбранных карточках. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image43.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-22
	В круг радиуса 
[image: image44.wmf]R

 случайным образом ставятся четыре точки. Случайная величина 
[image: image45.wmf]x

 - количество точек, расстояние от которых до центра круга меньше 
[image: image46.wmf]2

/

R

. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image47.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-23
	На паркетный пол, состоящий из прямоугольников 25см х5см, падают 5 одинаковых монет радиусом 1см. Случайная величина 
[image: image48.wmf]x

 - количество монет, которые не задели паркетных линий. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image49.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-24
	На паркетный пол, состоящий из прямоугольников 25см х5см, падают три монеты радиусом  1см, 1,5см и 2см  Случайная величина 
[image: image50.wmf]x

 - количество монет, которые не задели паркетных линий. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image51.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-25
	Из чисел 1, 2,…, 10 случайным образом выбирают 5 чисел. Случайная величина 
[image: image52.wmf]x

 - количество четных чисел в выборке. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image53.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-26
	В сфере радиуса 
[image: image54.wmf]R

 случайным образом появляются три точки. Случайная величина 
[image: image55.wmf]x

 - количество точек,  удаленных от   центра  сферы  больше, чем на 
[image: image56.wmf]2

/

R

. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image57.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-27
	В популяции одного из видов медведей, имеющего не белую окраску, по статистике, из 10 детенышей один рождается белым. Случайная величина 
[image: image58.wmf]x

 - количество медвежат белой окраски в сообществе медведей размером 10 особей. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image59.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
	
	
	

	12-28
	На ребрах куба со стороной a случайным образом появляются четыре точки. Случайная величина 
[image: image60.wmf]x

- номер тройки точек, для которой проходящая через них плоскость отсекает от куба максимальный объем. Найдите закон распределения случайной величины 
[image: image61.wmf]x

, ее математическое ожидание и дисперсию.
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