Программа должна быть обязательно с анимацией. 

Погонная линия должна рисоваться в процессе работы программы.

Ниже есть лекция, как преподаватель начинал нам выводить решение.

[image: image1.jpg]2. Urpor npecregosanus

Tpebyerca pearnsosaTh mporpaMMHO BCe MIPOBBIE MATEMATHYECKHE MO-
ZEAH, OTIHCaHHbIE HHKE B 3azaHHsAX. PelieHne JOAKHO BKAIOYATD:

1. Teker sazanus.

2. TeopeTuyeckyio 4acTb: (POPMYAHPOBKY BCEX AATOPHTMOB, BbIBOZ BCEX
(POPMYA, CCHIAKH Ha AHTEPaTypy.

3. Iporpammy Ha s3bike Bbicokoro ypoBus (mpeamourtureapuo C/C++,
Pascal/Delphi), Bkaouaromyio rpaguueckyio HAAIOCTPALIMIO TIPECAEZO-
Baunsa (aHMMauus) B «MoZeAbHOM» BpemeHu. Kcxommbie xozbi mpo-
IPaMMbl ZOAMHBI 6bITh CHabzKeHbl HCYEPbIBAIOIIMMH KOMMEHTAPUAMH.

4. I'lporpamma B mpouecce pa6oThl, TOMUMO AHHMAIIMH, ZOAXKHA BbIBOAUTD
BPEMsl ¥ KOOPJMHATbI UTPOKOB.

5. Bxoanbie mapameTpbl MoZEAM ZOAKHDBI BapbHPOBATHCA B AOCTATOYHO
IHMPOKUX TIPeeAax.



[image: image2.jpg]2.3. Ilpecaeaosanne no morounoii Aunun 3
Y6eraromuit E asuzkercs ma maockoctu mo xpusoi
y = ke”, T >a>0,

C ToCTOSHHOH 10 abcoAloTHOH BeamuuHe ckopoctbio 3. [pecaesyromuit P,
MMeIoIuUil IOCTOSHHYIO Mo MoayAlo ckopocTb ¢ (o > [3), ucroabsyer ctpa-
TETHIO IBHKEHUSA TI0 TOFOHHOH TPAeKTOPHH. B HauanbHDIH MOMEHT BpemeHH
t = 0 npecaeayromuit u yberatomuil Haxoasrcs B Toukax (a,0), (a,ke?),
coorsercTBenHo. | Ipecaesoanue mpogorxkaeTcs Aub0 a0 moumkH y6eraro-
wero, Au60o 70 ucTedenus Bpemenu 1.



[image: image3.jpg]Bxoauvie mapamerper mozeru: o, 8, a, k, T.




Литература: Л.А.Петросян и Б.Б.Рихсиев. Преследование на плоскости.
Было на лекции, нам начинали выводить решение задач.
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