Лабораторная работа "Вилка 3-D
 ВАРИАНТОВ НЕТ, ЧЕРТИТЬ ТО, ЧТО В ИНСТРУКЦИИ
Задание: построить твердотельную модель детали типа "Вилка" в графическом редакторе AutoCAD.

Работа описана в пособии "Трёхмерное моделирование и 3D-технология построения чертежа. AutoCAD" (раздел учебные пособия и методические указания). 
Раздел 5; рис. 51.
5.  ПРИМЕРЫ ПОСТРОЕНИЯ ТВЕРДОТЕЛЬНЫХ МОДЕЛЕЙ

5.1.    Формирование твердотельной модели детали типа «Вилка»

Задание.

Дано:  чертёж вилки (рис. 51).

Выполнить: 3D-модель детали.
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Алгоритм построения:

·        условно разбить деталь на простейшие элементы: цилиндр с отверстием и два фланца;

·        вычертить их изображения;

·        сформировать модель детали из вычерченных элементов;

·        выполнить булевы операции.
Последовательность действий:

1. Загрузите пакет и начните новый рисунок, установив необходимые параметры среды. 

Рис 52 а
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2.  С помощью команд LINE , CIRCLE  и PLINE  вычертить вид сверху элемента детали – фланца. Контур детали должен быть замкнутой полилинией или регионом (рис. 52,а).

3.  Установить ЮВ изометрию кнопкой  на панели «View».

4.  Создать фланец выдавливанием плоского контура и окружности 

 (рис. 52,б):
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Ø                                                                      EXTRUDE  → Указать контур фланца и окружность → Height: 20 → 

Angle of taper: <0> ¿

Рис 53 а[image: image4.png]



5.  Для формирования сквозного отверстия выполнить операцию вычитания (цилиндра из фланца):

Ø       SUBTRACT  → Указать уменьшаемое – фланец → 

 Указать вычитаемое – цилиндр ¿

6.  Установить начало координат в точку А (команда UCS Origin ) 

 (рис. 53,а).
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7.  Построить цилиндры (CYLINDER ) из точки А (0, 0, 0) радиусами 50 и 25 мм и высотой 140 мм (рис. 53,б).

8.  Построить параллелепипед (BOX ) из точки с координатами -30,5,0, размерами 10×10 мм и высотой 140 мм (рис. 53,б).

9.  Объединить (UNION ) внутренний цилиндр радиусом 25 мм с параллелепипедом, получив отверстие со шпоночным пазом.

10.  Скопировать фланец (COPY ) из точки 0,0,20 (верхняя плоскость фланца) в точку 0,0,140 или при копировании совместить его с помощью объектной привязки «Center»  с верхним основанием цилиндра радиусом 50 мм.

11.  Сформировать модель детали «Вилка» из двух фланцев и наружного цилиндра, используя команду UNION , а затем вычесть отверстие со шпоночным пазом (SUBTRACT ).

12.  Разделить экран слева на три видовых экрана. Получить проекции детали, соответствующие виду спереди и виду сверху (рис. 54).

13. Выполнить команду HIDE  на экране наглядного изображения.

(ТРЕТЬЯ ПРОЕКЦИЯ КОНЕЧНО У МЕНЯ ЗДЕСЬ В ОБРАЗЦЕ НЕ НА МЕСТЕ, ДОЛЖНА БЫТЬ СПРАВА ПОНИЖЕ)
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