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Раздел 1. ОБЩИЕ МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ИЗУЧЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина  «Информатика» относится к вариативной части математического и естественнонаучного цикла основной общеобразовательной программы (ООП). Методические указания по данной дисциплине составлены в соответствии с рабочей программой и рабочим учебным планом, утвержденными ученым советом ФГОУ ВПО РГАЗУ 26.01.2011г.
1.1. Цель и задачи дисциплины
Повышение уровня подготовки студентов в области информатики является одним из основных направлений перестройки высшего образования. Полученные в процессе изучения дисциплины знания и практические навыки позволяют значительно расширить возможности студентов при последующем обучении, написании курсовых и дипломных работ. 

Цель – освоение теоретических основ информатики, приобретение навыков разработки программ, применения стандартного программного обеспечения и пакетов прикладных программ для решения задач по профилю будущей специальности. 

Задачи:
− усвоение основных понятий об информации, способах ее хранения, обработки и представления; 

− ознакомление с архитектурой, технико-эксплуатационными характеристиками, программным обеспечением современных ЭВМ и овладение практическими навыками работы на ЭВМ; 

− обучение навыкам применения стандартного программного обеспечения и пакетов прикладных программ для обработки экспериментальных данных и решения задач в своей профессиональной деятельности;

− усвоение основных понятий программирования и изучение одного из языков программирования. 

В результате изучения дисциплины студент должен:

обладать компетенциями:

- способен понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе, соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны (ОК-12);

- владеет основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях (ОК-13);
- способен собрать и проанализировать исходные данные, необходимые для расчета экономических и социально-экономических показателей, характеризующих деятельность хозяйствующих субъектов(ПК-1);

- способен на основе типовых методик и действующей нормативно-правовой базы рассчитать экономические и социально-экономические показатели,  характеризующие деятельность хозяйствующих субъектов (ПК-2);

- способен выполнять необходимые для составления экономических разделов планов расчеты, обосновывать их и представлять результаты работы в соответствии с принятыми в организации стандартами (ПК-3);
- способность осуществлять сбор, анализ и обработку данных, необходимых для решения поставленных экономических задач (ПК-4);

- способность выбрать инструментальные средства для обработки эко-номических данных в соответствии с поставленной задачей, проанализировать результаты расчетов и  обосновать полученные выводы (ПК-5);

- способность использовать для решения аналитических и исследовательских задач современные технические средства и информационные технологии (ПК-10);

- способность использовать для решения коммуникативных задач современные технические средства и информационные технологии (ПК-12);

- способен преподавать экономические дисциплины в образовательных учреждениях различного уровня, используя существующие программы и учебно-методические материалы (ПК-14);

- способен принять участие в совершенствовании и разработке учебно-методического обеспечения экономических дисциплин (ПК-15).

знать: 

место и роль информатики в обществе, классификацию и кодирование информации; о разнообразии  типов информационных систем, определяющих соответствующую информационную технологию работы на персональном компьютере в целях поддержки принятия решений; основное представление о структуре и функциях аппаратной части персонального компьютера; основные представления о различных классах ЭВМ, их функциях, возможностях и особенностях, назначении и сфере применения; представление о назначении и визах программного обеспечения информационных систем и технологий; функциональные возможности  систем управления базами данных (СУБД); представление о методологии создания программного продукта, используемых технологиях проектирования и программирования; возможности инструментальных средств пакетов прикладных программ (ППП) Microsoft Office.

уметь:  

понимать и правильно использовать в своей профессиональной деятельности современную научную терминологию; оценивать информацию на качественном и количественном уровне; выбирать инструментарий  и методологию его применения для обработки информации.

владеть: 

навыками работы с персональным компьютером; методологией использования текстовых процессоров; методологией использования электронной таблицы в профессиональной работе с данными.
1.2. Библиографический список  

Основной
1. Информатика: Учеб. для вузов/ Под ред. Н. В. Макаровой.−3-е изд., перераб. - М.: Финансы и статистика, 2009.-765с.
2.  Каймин В.А. Информатика: учеб. для вузов/ В.А.Каймин.  –М. : ИНФРА-М, 2009. -284с.
3. Информатика. Общий курс: учеб. для вузов/А.Н.Гуда и др.; под общ.ред. В.И.Колесникова. -2-е изд. –М.: Наука-Пресс, 2008. -399с.
Дополнительный
4. Агальцов В.П. Информатика для экономистов: учеб. Для вузов/ В.П.Агальцов, В.М.Титов. –М.: Форум-ИНФРА-М,  2010. -447c.
5. Безручко В. Т. Практикум по курсу “Информатика”. Работа в Windows ХР, Word 2003, Excel 2003, PowerPoint 2003, PROMT Femily 7.0, Интернет/ В.Т.Безручко. -3-е изд., перераб. и доп. –М.: ФОРУМ-ИНФРА-М, 2010. -367с. + CD-ROM.

6. Деев В.Н. Информатика: учеб. пособие/ В.Н. Деев; под общ. ред. И.М.Александрова. –М.: Дашков и К”, 2007. -159с.
7. Информатика: учеб. Пособие для вузов/ Под ред. А.П.Курносова. –М. : КолосС, 2006. -271с.
8. Информатика: экспесс-подготовка к интернет-тестированию: учеб. Пособие для вузов/ под ред. О.Н.Рубальской. –М, 2010.
9. Информатика  в экономике: учеб. пособие/ под ред. Б.Е.Одинцова, А.Н.Романова. –М. : Вуз. учеб., 2010. -477с.
10. Могилев А.В.  Информатика:  учеб. пособие для вузов/  А.В.Могилев, Н.И.Пак, Е.К.Хеннер. -6-е изд., стер. –М.: Академия, 2008. -841с.
11. Назаров С.В., Мельников П.П. Программирование на MS Visual BASIC:Учеб. пособие для вузов/ Под ред. С.В. Назарова. –М. : Финансы и статистика, 2001. -320с.
12. Прикладная информатика в экономике: электронный учеб.- метод. Комплекс: 6 лет обучения/ РГАЗУ. –М., 2009. -1 электрон. опт. диск (CD-ROM).
13. Экономическая информатика: учеб. Пособие/под ред. Д.В.Чистова. –М.: Кнорус, 2009. -512с.
14. Яковлев В.Б. Математическая обработка данных в дипломных работах на персональных ЭВМ. – М.: РГАЗУ, 2002.

15. Яшин В.Р. Информатика: аппаратные средства персонального компьютера: учеб. пособие для вузов/ В.Р.Яшин. –М.: ИНФРА-М, 2010. -253с.
 
1.3. Распределение учебного времени по модулям (разделам) и темам дисциплины
Таблица 1
	№ п/п
	Наименование  модулей и тем дисциплины
	Всего, ч
	В том числе, ч
	Рекомендуемая  литература

	
	
	
	лекции
	практические занятия
	самостоятельная работа
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Модуль 1. Основы информатики
	29
	2
	
	27
	

	
	Тема 1.1. Информатизация  общества.

Предмет и задачи информатики.
	6,6
	0,6
	
	6
	1,2,3

	
	Тема 1.2. Информация. Классификация  и кодирование информации 
	10,6
	0,6
	
	10
	1,2,3

	
	Тема 1.3. Информационные системы и технологии
	11,8
	0,8
	
	11
	1,2,3

	Модуль 2. Техническая база информатики
	24,8
	2
	0,8
	22
	

	
	Тема 2.1. Классификация ЭВМ
	2,7
	0,7
	
	2
	1,2,3

	
	Тема 2.2. Устройства персонального компьютера
	7,8
	0,8
	
	7
	1,2,3

	
	Тема 2.3. Компьютерные сети
	14,3
	0,5
	0,8
	13
	1,2,3

	Модуль 3. Программное обеспечение ЭВМ
	55,2
	2
	4.2
	49
	

	
	Тема 3.1. Классы программных продуктов
	8,2
	0,2
	
	8
	1,2,3

	
	Тема 3.2. Системное программное обеспечение
	10,8
	0,6
	0,2
	10
	1,2,3

	
	Тема 3.3. Прикладные программные продукты 
	25,4
	0,9
	4
	25
	1,2,3

	
	Тема 3.4. Инструментарий технологии программирования
	6,3
	0,3
	
	6
	1,2,3

	Модуль 4.  Алгоритмизация и программирование для ЭВМ
	35
	2
	3,0
	30
	

	
	Тема 4. 1. Основы алгоритмизации вычислительных процессов
	13,7
	0,7
	1,0
	12
	1

	
	Тема 4. 2. Программирование на алгоритмическом языке Visual BASIC
	21,3
	1,3
	2,0
	18
	11

	
	Итого:
	144
	8
	6
	128
	


 
 

Раздел 2.  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНЫХ МОДУЛЕЙ ДИСЦИПЛИНЫ И МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ИХ ИЗУЧЕНИЮ 

2.1. Модуль 1. Основы информатики
2.1.1. Информатизация  общества. Предмет и задачи информатики.  Представление об информационном обществе. Роль информатизации в развитии общества. Информационная культура.  Информационный потенциал общества. Информационные ресурсы. Информационные продукты и услуги. Правовое регулирование на информационном  рынке. Структура информатики. Задачи информатики. Информация. Классификация  и кодирование информации. Понятие информации,  свойства информации. Информация и данные. Формы адекватности информации. Меры информации. Система классификации. Система кодирования. Информационные системы и технологии. Общее представление. Структура информационной системы. Классификация информационных систем. Понятие информационной технологии. Виды информационных технологий. Общая характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации.

2.1.2. Методические указания по изучению модулей дисциплины.
При самостоятельном изучении дисциплины вначале нужно ознакомиться с примерным распределением учебного времени и содержанием тем дисциплины. Затем необходимо приступить к последовательному и глубокому усвоению материала, изложенного в рекомендуемой литературе. При этом следует составить краткий конспект по основным положениям. 

2.1.3. Вопросы для самоконтроля
Расскажите об информационных революциях в истории развития цивилизации.
Как вы себе представляете информационное общество?

Охарактеризуйте информационный ресурс, информационный продукт, информационную услугу.

Расскажите о пяти секторах  рынка  информационных продуктов и услуг.

В чем заключается правовое регулирование на информационном рынке?

Расскажите об информатике как об отрасли, как  о науке, как о прикладной дисциплине. Цели и задачи.
В чем различие информации и данных?

Что такое адекватность и в каких формах она проявляется?

Расскажите о синтаксической, семантической и прагматической мерах информации.

Основные идеи иерархического, фасетного, дескрипторного методов классификации. Примеры.

Что такое классификационное, регистрационное кодирование. Примеры.
Что такое информационная система?

Как вы понимаете информационную технологию?

Как вы представляете структуру информационной системы?
В чем сходство и различие информационной технологии и технологии материального производства?

Дайте общее представление об информационной технологии обработки данных и назовите ее основные компоненты.
2.1.4. Вопросы для самостоятельной работы

1. С чем связана четвертая информационная революция?

1) с изобретением электричества

2) с изобретением компьютера

3) с изобретением микропроцессора

2. Через сколько лет происходит удвоение информации (общей суммы знаний) в обществе, начиная с 1990 г.?

1) ежегодно

2) каждые пять лет

3) каждые десять лет

3. При информатизации общества основное внимание уделяется

1) развитию и внедрению технической базы компьютеров, обеспечивающих оперативное получение результатов переработки информации ее накопление

2) развитию и внедрению телекоммуникационных технологий

3) комплексу мер, направленных на обеспечение полного использования достоверного, исчерпывающего и своевременного знания во всех видах человеческой деятельности

4. Информатика - это

1) наука об общих принципах управления в различных системах: технических, биологических, социальных и др.

2) область человеческой деятельности, связанная с процессами преобразования информации с помощью компьютеров и их взаимодействием со средой применения

3) область, занимающаяся автоматизированной обработкой информации с помощью компьютеров

5. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания:

1) гигабайт, килобайт, мегабайт, байт

2) байт, килобайт, мегабайт, гигабайт

3) мегабайт, килобайт, байт, гигабайт

6. Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют: 

1) актуальной;
2) понятной.
3) достоверной
7. За минимальную единицу количества информации принимается: 

1) Байт

2) бит

3) бод
8. Мера неопределенности в теории информации называется …
1) модулем

2) энтропией

3) интегралом

9. В теории информации под информацией понимают…
1) характеристику объекта, выраженную в числовых величинах

2) сигналы от органов чувств человека

3) сведения, устраняющие или уменьшающие неопределенность

10. Верным является утверждение, что…

1) в качестве носителя информации могут выступать  материальные предметы

2) в качестве материального носителя информации могут выступать знания, сведения или сообщения

3) информационные процессы являются  материальными носителями информации

2.2. Модуль 2. Техническая база информатики 
2.2.1. Понятие и этапы развития ЭВМ. Классификация ЭВМ. Определение ЭВМ. Классификация ЭВМ по этапам создания. Классификация ЭВМ по принципу действия. Классификация ЭВМ по назначению, по размерам и функциональным возможностям. Основные устройства ЭВМ. Основные блоки персонального компьютера (ПК) и их назначение. Внешние устройства ввода и вывода информации. Локальные и глобальные сети ЭВМ. Назначение и классификация компьютерных  сетей. Локальные вычислительные сети. Глобальная сеть INTERNET.

2.2.2 Вопросы для самоконтроля
Дайте определение  ЭВМ.
На какие поколения условно делятся ЭВМ?

Как делятся ЭВМ по принципу действия?

На какие группы делятся ЭВМ по назначению?

Какова классификация ЭВМ по размерам и функциональным возможностям?
Какие основные блоки входят в состав ПК?

Что такое микропроцессор и какие функции он выполняет?
Каковы назначение и основные характеристики оперативной, постоянной и внешней памяти?

Перечислите устройства для ввода информации.

Какие вы знаете устройства вывода информации?

Что такое распределенная обработка данных?
Что такое локальная компьютерная сеть, региональная компьютерная сеть, глобальная компьютерная сеть? 

Как делятся компьютерные сети по среде передачи информации?

Что такое протокол? 

Что такое топология сети и каковы особенности кольцевой, шинной, звездообразной топологии?

Для чего необходима защита сетевых ресурсов в локальной сети?

Что такое World-Wide-Web?
Как можно передавать файлы по Internet?
2.2.3. Вопросы для самостоятельной работы

1. Когда появился первый компьютер?

1) в 40-е годы 

2) в 50-е годы

3) в 60-е годы

2. К какому поколению относятся компьютеры на полупроводниковых интегральных схемах?

1) ко второму поколению

2) к третьему поколению

3) к четвертому поколению

3. Персональные компьютеры по принципу действия относятся

1) к вычислительным машинам дискретного действия

2) к вычислительным машинам непрерывного действия

3) к вычислительным машинам комбинированного действия

4. Какие компьютеры предназначены в основном для решения задач, отличающихся большим объемом обрабатываемых данных?

1) универсальные

2) проблемно-ориентированные

3) специализированные

5. Однопользовательские специализированные микроЭВМ - это

1) персональные компьютеры

2) серверы

3) рабочие станции

6. Многопользовательские специализированные микроЭВМ - это

1) персональные компьютеры

2) серверы

3) рабочие станции

7. Однопользовательские универсальные микроЭВМ - это

1) персональные компьютеры

2) серверы

3) рабочие станции

8. Какое устройство в основном определяет скорость работы персонального компьютера?

1) генератор тактовой частоты

2) микропроцессор

3) оперативное запоминающее устройство

9. Накопитель на жестком магнитном диске относится

1) к устройствам ввода информации

2) к устройствам вывода информации

3) к внешним запоминающим устройствам

10. Плоттер относится

1) к устройствам ввода информации

2) к устройствам вывода информации

3) к диалоговым средствам

11. Для распространения программных продуктов большого объема служат

1) диджитайзеры

2) дискеты

3) оптические компакт-диски

12.  Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными: 

1) Интерфейс

2) Магистраль

3) компьютерная сеть

13.  Глобальная компьютерная сеть - это: 

1) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных в единую систему
2) система обмена информацией на определенную тему

3) множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания

14.  Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет: 

1) доменное имя;

2) IP-адрес;

3) домашнюю web-страницу

15. HTTP –  это…
1) система адресов гипертекстовых архивов

2) имя протокола сети, обслуживающего прием и передачу гипертекста

3) IP-адреса компьютеров, содержащих Web-документы.
2.3.Модуль 3. Программное обеспечение ЭВМ
2.3.1. Классы программных продуктов. Основные понятия программного обеспечения. Характеристика программного продукта. Защита программных продуктов. Системное программное обеспечение (ПО). Базовое ПО. Сервисное ПО.  Прикладные программные продукты (ППП). Группы ППП. Текстовый процессор. Табличный процессор. Система управления базой данных. Интеллектуальные системы. Основы защиты информации и сведений, составляющих государственную тайну, методы защиты информации. Инструментарий технологии программирования. Методология проектирования программных продуктов. Классификация методов проектирования программных продуктов.

2.3.2. Вопросы для самоконтроля
Что такое программа, программное обеспечение? 

Что такое предметная область?
В чем состоит постановка задачи?

Что такое программный продукт и его свойства?
Каковы методы защиты программных продуктов?
Как можно классифицировать программные продукты?
Что входит в системное программное обеспечение?
Приведите характеристику основных видов программных продуктов базового программного обеспечения.

Приведите характеристику основных видов программных продуктов сервисного программного обеспечения.

Что такое пакеты прикладных программ и как их можно классифицировать?
Расскажите о проблемно-ориентированных ППП.
Расскажите о методо-ориентированных ППП.

Какие ППП можно считать офисными?

2.3.3. Вопросы для самостоятельной работы

1. В Microsoft Word после установки указателя мыши в тексте на слове при двойном щелчке левой кнопки мыши произойдет выделение

1)  слова

2)  строки

3)  абзаца

2. Электронная таблица - это: 

1) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме

2) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных

3) системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц

3. По умолчанию символьные данные в ячейке электронной таблицы выравниваются  по

1) левому краю

2) правому краю

3) центру
4. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид: 

1) 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3)

2) 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3))

3) 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3))

5. Электронная таблица предназначена для …
1) упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных;

2) обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц;

3) редактирования графических представлений больших объемов информации
6. «Легендой» диаграммы является(ются)…

1) условные обозначения рядов или категорий данных

2) порядок построения диаграммы (список действий) о руководстве для построения диаграмм

3) таблица для построения диаграммы
7. Технология «клиент-сервер» предназначена для …
1) совместного использования данных

2) модернизации оборудования

3) повышения надежности автоматизированной системы

8. Ссылка в электронной таблице  MS Excel  $A$1  является…
1) абсолютной

2) смешанной

3) относительной
9.   Если   известно  расширение  имени  файла,  то,   как  правило,  можно определить …

1) время последней проверки файла на наличие вируса

2) размер

3) приложение, использованное для создания файла

10. Программные комплексы, аккумулирубщие знания специалистов и тиражирующие их эмпирический опыт для решения задач прогнозирования, принятия решений и обучения, называется …
1) системами управления базами данных
2) аналитическими моделями

3)  экспертными системами

2.4.. Модуль 4. Алгоритмизация   и программирование для ЭВМ 
2.4.1. Основы алгоритмизации вычислительных процессов.  Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Виды алгоритмов. Программирование на алгоритмическом языке Visual BASIC. Основные элементы языка: данные, переменные, стандартные функции, арифметические выражения, основные операторы.
2.4.2. Вопросы для самоконтроля
Что такое алгоритм?

Назовите основные свойства алгоритма.

Что такое программотехника и ее инструментарий?

Дайте определение CASE-технологии. Когда она используется?

Какие виды языков программирования вы знаете?

Дайте краткую характеристику алгоритмического языка Visual BASIC.
Как производится запись арифметических выражений в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
Как описываются переменные в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
Массивы в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
Стандартные функции алгоритмического языка Visual BASIC
Перечислите  основные операторы  алгоритмического языка Visual BASIC.
2.4.3.  Вопросы для самостоятельной работы

1. Основная форма записи алгоритма?

1) словесное описание

2) блок-схема

3) операторная схема

2. Алгоритм включает в себя ветвление, если: 

1) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

2) ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

3) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

3.   Алгоритм называется циклическим, если

1) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

2) ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

3) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

4. К какой группе алгоритмических языков относится Vizual BASIC?

1) машинно-ориентированным

2) проблемно-ориентированным

3) универсальным

5. Назначение символа “,” в алгоритмическом языке Vizual BASIC?

1) для разделения операторов в одной строке

2) для разделения элементов в списке оператора Print
3) для отделения дробной части числа от целой

4. Назначение символа “:” в алгоритмическом языке Vizual BASIC?

1) для разделения операторов в одной строке

2) для разделения элементов в списке оператора Print 
3) для отделения дробной части числа от целой

6. Для записи переменных в алгоритмическом языке Vizual BASIC используются идентификаторы, состоящие

1) из букв русского и латинского алфавитов

2) из букв латинского алфавита и цифр

3) из букв латинского алфавита и символов

7. Переменная A$ в алгоритмическом языке Vizual BASIC является

1) вещественной

2) целочисленной

3) строковой

8. Стандартная функция Sqr(x)  в алгоритмическом языке Vizual BASIC служит для 

1) возведения в степень

2) генерации случайных чисел

3) вычисления квадратного корня

9. Символ “/” в алгоритмическом языке Vizual BASIC означает

1) деление

2) деление нацело

3) остаток от деления

10. Правильный приоритет выполнения арифметических операций на алгоритмическом языке Vizual BASIC?

1) умножение, стандартная функция, возведение в степень

2) возведение в степень, умножение, стандартная функция

3) стандартная функция, возведение в степень, умножение

11. Как запишется на алгоритмическом языке Vizual BASIC арифметическое выражение (tg (x2)(?

1) (Tan (x2)(
2) (Tan (x^2)(
3) Abs(Tan(x^2))

12. Что будет являться результатом арифметического выражения 20-4*2^2?

1) -44

2) 4

3) 64

13. Оператор InputBox в алгоритмическом языке Vizual BASIC служит для

1) вывода значений переменных

2) присваивания значения переменной

3) ввода значений переменных

14. Оператор Print в алгоритмическом языке Vizual BASIC служит для

1) вывода значений переменных

2) присваивания значения переменной

3) ввода значений переменных

15. Оператор For в алгоритмическом языке Vizual BASIC служит для

1) организации циклов

2) условного перехода к указанному оператору

3) безусловного переходу к указанному оператору

16. Оператор If в алгоритмическом языке Vizual BASIC служит для

1) организации циклов

2) условного перехода к указанному оператору

3) безусловного переходу к указанному оператору

17. Оператор Go To в алгоритмическом языке Vizual BASIC служит для

1) организации циклов

2) условного перехода к указанному оператору

3) безусловного переходу к указанному оператору

18. Как записать в алгоритмическом языке Vizual BASIC “(“?

1) > =

2) (
3) (
19. Выберите верное представление арифметического выражения 
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1) x+3y:5xy;

2) x+3*y/5*x*y;

3) (x+3*y)/(5*x*y)

Раздел 3.  ЗАДАНИЯ  для контрольной работы  И МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ИХ ВЫПОЛНЕНИЮ 

3.1. Методические указания по выполнению контрольной работы

Задания для контрольной работы содержат три вопроса и задачу. Их номера определяются по последней и предпоследней цифрам номера зачетной книжки. Например, студент, у которого номер зачетной книжки оканчивается на 25, должен дать ответ на вопросы 13, 67, 96 и решить задачу 4.
 
Номера вопросов и задач контрольного задания
Таблица 2
	Предпоследняя цифра номера зачетной книжки
	Последняя цифра номера зачетной книжки

	
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	0
	В.16,
72,88;
з.8
	В.5,
56,95;
з.6
	В.24,
59,94;
з.6
	В.36,
52,91;
з.8
	В.35,
59,91;
з.3
	В.38,
42,97;
з.8
	В.2,
59,84;
з.4
	В.17,
45,84;
з.3
	В.35,
64,95;
з.3
	В.6,
69,99;
з.4

	1
	В.11,
78,84;
з.2,18
	В.3,
52,98;
з.1,13
	В.2,
50,97;
з.7,16
	В.7,
64,97;
з.8,18
	В.10,
58,88;
з.3,16
	В.2,
58,91;
з.5,19
	В.12,
80,94;
з.4
	В.14,
62,91;

з.8
	В.23,
59,100;

з.6
	В.15,
81,86;
з.5

	2
	В.16,
52,96;
з.4
	В.15,
78,95;
з.6
	В.37,
61,96;
з.6
	В.19,
60,96;
з.6
	В.18,
80,93;
з.5
	В.13,
67,96;
з.4
	В.39,
68,84;
з.4
	В.32,
58,84;
з.1
	В.40,
72,98;
з.9
	В.11,
60,99;
з.4

	3
	В.38,
50,91;
з.2
	В.3,
47,98;
з.5
	В.28,
65,93;
з.6
	В.33,
48,84;
з.3
	В.39,
81,94;
з.2
	В.19,
59,92;
з.4
	В.13,
43,91;
з.5
	В.30,
56,90;

з.4
	В.15,
75,98;
з.3
	В.31,
55,93;
з.5

	4
	В.4,
52,94;
з.3
	В.9,
45,96;
з.7
	В.3,
67,87;
з.8
	В.15,
59,94;
з.4
	В.20,
70,93;
з.9
	В.21,
52,92;
з.9
	В.16,
56,91;
з.4
	В.39,
66,96;
з.9
	В.3,
56,93;
з.4
	В.10,
65,88;
з.6

	5
	В.1,
41,100;
з.7
	В.37,
60,90;
з.2
	В.5,
65,96;
з.8
	В.11,
81,94;
з.10
	В.31,
44,91;
з.2
	В.28,
43,99;
з.4
	В.33,
41,90;
з.10
	В.29,
77,97;
з.7
	В.4,
82,86;
з.5
	В.6,
55,98;
з.9

	6
	В.30,
47,91;
з.3
	В.25,
70,90;
з.4
	В.8,
72,83;
з.2
	В.17,
49,95;
з.5
	В.23,
73,96;
з.8
	В.29,
72,91;
з.3
	В.23,
58,83;
з.2
	В.8,
43,87;
з.5
	В.39,
76,98;
з.4
	В.28,
73,92;
з.1

	7
	В.22,
56,93;
з.9
	В.32,
51,96;
з.3
	В.32,
74,93;
з.7
	В.11,
67,89;
з.3
	В.8,
70,88;
з.8
	В.35,
81,86;
з.10
	В.5,
66,93;
з.9
	В.3,
47,87;
з.2
	В.31,
69,96;
з.10
	В.30,
45,91;
з.9

	8
	В.39,
70,90;
з.9
	В.37,
59,100;
з.3
	В.36,
66,90;
з.1
	В.22,
67,89;
з.6
	В.21,
64,98;
з.7
	В.27,
57,89;
з.6
	В.20,
45,84;
з.8
	В.7,
81,85;
з.4
	В.2,
80,93;
з.10
	В.32,
76,90;
з.6

	9
	В.27,
44,92;
з.1
	В.30,
46,95;
з.7
	В.24,
70,90;
з.9
	В.7,
63,98;
з.9
	В.36,
61,91;
з.10
	В.16,
64,97;
з.5
	В.9,
42,97;
з.5
	В.9,
57,83;
з.7
	В.14,
48,92;
з.9
	В.14,
48,94;
з.1


 
Ответы на вопросы должны быть краткими (не более 3 стр.). В задаче необходимо составить программу на алгоритмическом языке Visual BASIC.  Причем, программа должны быть записаны в двух вариантах: в первом варианте необходимо использовать оператор условного перехода IF... Gо Tо, а во втором − операторы цикла For...To...Step, Next. Для облегчения решения задачи по ней даны краткие методические указания. 
Страницы работы должны быть пронумерованы и на каждой из них оставлены поля  для замечаний и предложений рецензента. В конце работы приводится список использованной литературы, ставится подпись и дата выполнения.
 
3.2. Задания для контрольной работы
1.        Роль информатизации в развитии общества.
2.        Информационные ресурсы.
3.        Информационные продукты и услуги.
4.        Рынок информационных продуктов и услуг.
5.        Правовое регулирование на информационном рынке.
6.        Предмет и задачи информатики.
7.        Структура информатики.
8.        Информация: понятие, источники и виды информации.
9.        Меры информации.
10.      Качество информации.
11.      Классификация информации.
12.      Системы кодирования информации.
13.      Информационные системы: понятие, этапы развития.
14.      Структура и классификация информационных систем.
15.      Информационные технологии: понятие, этапы развития.
16.      Виды информационных технологий.
17.      Новые информационные технологии.
18.      Эволюция ЭВМ: поколения, элементная база.
19.      Классификация ЭВМ по принципу действия.
20.      Классификация ЭВМ по назначению.
21.      Классификация ЭВМ по размерам и функциональным возможностям. 
22.      СуперЭВМ.
23.      Большие ЭВМ.
24.      Малые ЭВМ.
25.      Персональные компьютеры.
26.      Переносные персональные компьютеры.
27.      Тенденции развития вычислительных систем.
28.      Представление информации в ЭВМ.
29.      Программное управление ЭВМ.
30.      Основные блоки персонального компьютера.
31.      Микропроцессор.
32.      Основная память персонального компьютера.
33.      Внешние запоминающие устройства персонального компьютера.
34.      Устройства ввода информации персонального компьютера.
35.      Устройства вывода информации персонального компьютера.
36.      Назначение и классификация компьютерных сетей.
37.      Архитектура компьютерных сетей.
38.      Локальные вычислительные сети.
39.      Глобальная сеть Internet: структура и система адресации.
40.      Способы передачи информации в глобальной сети Internet.
41.      Программное обеспечение ЭВМ.
42.      Программный продукт и его характеристика.
43.      Жизненный цикл программного продукта.
44.      Защита программных продуктов.
45.      Классификация программных продуктов.
46.      Системное программное обеспечение.
47.      Инструментарий технологии программирования.
48.      Пакеты прикладных программ.
49.      Операционные системы: понятие, назначение.
50.      Операционная система Windows: понятие, этапы развития.
51.      Основные объекты и приемы управления в операционной системе Windows.
52.      Файлы и папки операционной системы Windows.
53.      Операции с файлами в операционной системе Windows.
54.      Стандартные прикладные программы операционной системы Windows.
55.      Служебные приложения операционной системы Windows.
56.      Стандартные средства мультимедиа операционной системы Windows.
57.      Текстовый процессор Microsoft Word: понятие, этапы развития.
58.      Структура интерфейса текстового процессора Microsoft Word.
59.      Основные группы команд в текстовом процессоре Microsoft Word.
60.      Создание документа в текстовом процессоре Microsoft Word.
61.      Ввод текста в текстовом процессоре Microsoft Word.
62.      Редактирование текста в текстовом процессоре Microsoft Word.
63.      Форматирование текста в текстовом процессоре Microsoft Word.
64.      Приемы и средства автоматизации разработки документов в текстовом процессоре Microsoft Word.
65.      Ввод формул в текстовом процессоре Microsoft Word.
66.      Создание таблиц в текстовом процессоре Microsoft Word.
67.      Создание диаграмм в текстовом процессоре Microsoft Word.
68.      Работа с графическими объектами в текстовом процессоре Microsoft Word.
69.      Табличный процессор Microsoft Excel: понятие, этапы развития.
70.      Интерфейс табличного процессора Microsoft Excel.
71.      Функциональные возможности табличного процессора Microsoft Excel.
72.      Рабочая книга в табличном процессоре Microsoft Excel.
73.      Основные группы команд в табличном процессоре Microsoft Excel.
74.      Ввод, редактирование и форматирование данных в табличном процессоре Microsoft Excel.
75.      Вычисления в табличном процессоре Microsoft Excel.
76.      Копирование содержимого ячеек  в табличном процессоре Microsoft Excel.
77.      Использование стандартных функций в табличном процессоре Microsoft Excel.
78.      Построение диаграмм в табличном процессоре Microsoft Excel.
79.      Базы данных и системы управления базами данных.
80.      Проектирование баз данных.
81.      СУБД Microsoft Access: назначение и краткая характеристика.
82.      Программные средства сжатия данных.
83.      Языки программирования: понятие и классификация.
84.      Назначение и общая характеристика алгоритмических языков.
85.      Компиляторы и интерпретаторы алгоритмических языков.
86.      Системы программирования.
87.      Краткая характеристика алгоритмического языка Visual BASIC.
88.      Символы алгоритмического языка Visual BASIC. 
89.      Константы в алгоритмическом языке Visual BASIC.  
90.      Переменные в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
91.      Массивы в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
92.      Стандартные функции алгоритмического языка Visual BASIC.
93.      Запись арифметических выражений в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
94.      Оператор присваивания в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
95.      Оператор ввода в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
96.      Оператор вывода в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
97.      Оператор безусловного перехода в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
98.      Оператор условного перехода в алгоритмическом языке Visual BASIC. 
99.      Операторы цикла в алгоритмическом языке Visual BASIC.
100.  Оператор описания массивов в алгоритмическом языке Visual BASIC.
3.3. Контрольные задачи
Задача 1. Составить программу расчета цены единицы продукции (руб.) по формуле:
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,
где С − себестоимость единицы продукции, руб.; П − приемлемая доля прибыли в цене.
Приемлемая доля прибыли изменяется в пределах от 0,2 до 0,5 с шагом 0,05 (С = 160 руб.).
Задача 2. Составить программу расчета точки безубыточности от продажи продукции (ц) по формуле:
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,
где СПИ − совокупные постоянные издержки, руб.; Ц − цена 1 ц продукции, руб.; ПИ − переменные издержки в себестоимости 1 ц продукции, руб.
Цена единицы продукции изменяется в пределах от 160 до 210 руб. с шагом 10 руб. (СПИ = 160000 руб., ПИ = 120 руб.).
Задача 3. Составить программу расчета коэффициента самофинансирования предприятия по формуле:
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,
где Сс − собственные средства предприятия, руб.; И − общая сумма инвестиций, руб.
Общая сумма инвестиций изменяется в пределах от 1000 до 2000 тыс. руб. с шагом 100 тыс. руб. (Сс = 3000 тыс. руб.).
Задача 4. Составить программу расчета текущей дисконтированной стоимости (руб.) по формуле:
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,
где Р − будущая стоимость дохода, руб.; n − время, через которое будет получен доход Р; r − норма дисконта (ставка процента).
Норма дисконта изменяется в пределах от 0,09 до 0,11 с шагом 0,001 (Р = 200000 руб., n = 5).
Задача 5. Составить программу расчета коэффициента обеспеченности запасов и затрат источниками средств по формуле:
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,
где СКоб − собственный оборотный капитал, руб.; КРтм.ц − кредиты банков под товарно-материальные ценности, руб.; З − запасы и затраты, руб.
Кредиты банков под материально-товарные ценности изменяются в пределах от 6000 до 7000 тыс. руб. с шагом 100 тыс. руб. (СКоб = 12000 тыс. руб., З = 18500 тыс. руб.).
Задача 6. Составить программу расчета потребности сельскохозяйственного предприятия в стационарных фруктохранилищах (т) по формуле:
[image: image7.png]FE=N-V-K



,
где П − площадь плодоносящего плодового сада, га; У − урожайность с 1 га, т; К − коэффициент использования валового сбора продукции для закладки на хранение.
Площадь сада изменяется в пределах от 700  до 900 га с шагом 10 га (У = 10 т, К = 0,6).
Задача 7. Составить программу расчета ожидаемого прироста урожайности с 1 га (%) по формуле:
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,
где А1 − объем агротехнических мероприятий, намеченный к проведению в планируемом году, % к общей площади посева одной или группы культур; А0 − объем агротехнических мероприятий, освоенный за базисный период, %;  Эф − прирост урожайности от полного освоения данного комплекса мероприятий на всей площади одной или группы культур, %.
Объем агротехнических мероприятий, намеченный к проведению в планируемом году изменяется в пределах от 40 до 60 % с шагом 1 % (А0 = 25 %, Эф = 60 %).
Задача 8. Составить программу расчета производительности тока (ц/ч) по формуле:
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,
где У − урожайность с 1 га, ц; Р − площадь зерновых, тяготеющих к току, га; Тсм − время непосредственной работы за смену, ч; См − сменность (количество смен в сутки); Д − количество дней уборки по плану, дн.
Количество дней уборки изменяется в пределах от 10 до 20 дн. с шагом 1 дн. (У = 30 ц, Р = 800 га,  Тсм = 6 ч, См = 2).
Задача 9. Составить программу расчета уровня внесения органических удобрений (т), необходимого для восстановления потерь гумуса, по формуле:
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,
где Сг − потери гумуса на 1 га, т; Нв − норма внесения в почву навоза для компенсации потерь 1 т гумуса, т; S − площадь сельскохозяйственных угодий с пониженным плодородием, га.
Площадь сельскохозяйственных угодий с пониженным плодородием изменяется в пределах от 1200  до 2500 га с шагом 100 га (Сг = 8,7 т, Нв = 5 т).
Задача 10. Составить программу расчета нагрузки скота (гол.) на 1 га пастбищ формуле:
[image: image11.png]


,
где У − урожай зеленой массы с 1 га пастбища за период, ц; К − количество пастбищного корма на голову скота в сутки, ц; Д − продолжительность использования пастбища, дн.
Урожай зеленой массы с 1 га пастбища изменяется в пределах от 50 до 80 ц с шагом 1 ц   (К = 0,7 ц, Д = 30 дн.).
 
3.4.  Методические указания к задачам
Решение задач сводится к табулированию функции в заданных интервалах. Для их решения надо организовать цикл для вычисления функции при различных значениях аргумента, изменяющегося с определенным шагом. 
Пример. Составить  программу расчета уровня рентабельности (%) по формуле:
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,
где Ц − цена реализации 1 ц продукции, руб.; ПС − полная себестоимость 1 ц продукции, руб. 
Цена реализации 1 ц продукции изменяется в пределах от 500 до 600 руб. с шагом 10 руб. (ПС = 550 руб.). 
Решение. В данном примере функцией является величина уровня рентабельности, а аргументом − цена реализации 1 ц продукции. 
Для составления программы перейдем от символов в задаче к символам языка Vizual BASIC:  Р  p, Ц  c, ПС  ps. 
Программа расчета уровня рентабельности с использованием оператора условного перехода имеет вид: 
Show
Print "РАСЧЕТ УРОВНЯ РЕНТАБЕЛЬНОСТИ"
Ps = InputBox(“ПС = “)
Let C = 500
Metka
Let p = (c - ps) / ps * 100 
Print c,p 
Let c = c + 10 
If c <= 600 Then Go To Metka 
В программе оператор Show делает результаты решения задачи видимыми . Оператор Print выводит на экран дисплея название программы. Оператор InputBox осуществляет ввод числового значения переменной ps (полной себестоимости 1 ц продукции). Оператор Let присваивает переменной c значение 500 (нижний предел изменения цены реализации 1 ц продукции). Следующий оператор Let вычисляет значение переменной p (уровень рентабельности). Оператор Print выводит на экран дисплея значения переменных c и p (цену реализации 1 ц продукции и уровень рентабельности). Оператор Let увеличивает значение переменной c на шаг 10. Оператор If осуществляет разветвление вычислительного процесса: если c  600, то управление передается метке Metka, в противном случае − на конец программы. 
При использовании операторов цикла программа принимает вид: 
Show
Print "РАСЧЕТ УРОВНЯ РЕНТАБЕЛЬНОСТИ"
Ps = InputBox(“ПС = “)
For c = 500 To 600 Step 10
Let p = (c - ps) / ps * 100 
Print c,p 
Next c
Цикл в программе организуется с помощью операторов заголовка цикла Fщк...To..Step и конца цикла Next. В первом вслед за словом For указано начальное значение цены реализации 1 ц продукции, за словом To − конечное значение, а после слова Step − шаг изменения цены реализации. Выход из цикла происходит как только значение переменной c превысит значение 600. 
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